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KAUDEN PAATOSKISA - PARI SCRAMBLE 24.9.2022

Pelimuotona kahden pelaajan Scramble. Molemmat joukkueen pelaajat lydvat
tiilta ja avauksien jalkeen joukkue valitsee mielestaan paremmassa paikassa
olevan pallon. Kummaltakin pelaajalta tulee valita 6 avausta. Pallon paikka
merkitaan. Pelaaja, jonka pallo valitaan, ly6 ensimmaisena. Sen jalkeen toisen
pelaajan pallo asetetaan, enintdan avatun tuloskortin paahan pallon
alkuperaisesta sijaintipaikasta, koko kentan alueella, ei ldhemmaksi lippua.

Siirtosaanto avatun tuloskortin (27 cm) verran kentan lyhyeksi leikatulla osalla,
kerran asetettu pallo on pelissa, pallon asemaa ei sen jalkeen saa muuttaa.

Kukin joukkueensa jasen pelaa omaa palloaan. Peli jatkuu samalla tavalla reikaan
saakka. Hiekkaesteissa pallojen asema palautetaan samaksi kuin valitun pallon
asema, jos valittu pallo on jalanjaljessa kaikki lyévat pallonsa jalanjaljesta. Mikali
valittu pallo on raffissa, tulee toisen pelaajan pallo asettaa myés raffiin, eli
olosuhde ei saa muuttua. Viheridlla puttia ei saa seurata puttilinjan jatkeelta
pallon edestd/takaa. Kupin viereen pysahtyneen putin saa jatkaa kuppiin ennen
kuin seuraava pelaaja puttaa, edellyttaen, etta pallo on merkitty ennen
puttaamista.

Huomioitavaa
Vaylalla 11 muistakaa myds kayttaa liikennevaloa lydntiluvan antamiseksi
seuraavalle ryhmalle.

Vaylalla 13 on vahintaan yhden pelaajan jokaisesta peliryhmasta kiivettava
”nakdtorniin” katsastamaan vaylien 9 ja 13 tilanne ennen avauslydnteja.

Muistattehan korjata pallon alastulojdljet ja pitaa huolta ryhman pelinopeudesta!
Pari scramblessa pelaamisen ei tulisi kestaa normaalia 4-pelaajan kierrosta
kauempaa..

Kierroksen jalkeen palautetaan joukkueen tuloskortti caddiemasterille.
Valittomasti kilpailun paattymisen jalkeen Intersport Jumbo palkintojen jako.

Kilpailuun ei sisally ruokailua iltapaivalla alkavan paatésjuhlan johdosta.

HYVAA PELIA!



TUUSULAN GOLFKLUBIN PAIKALLISSAANNOT

Kilpailuissa noudatetaan TGK:n kilpailumadrayksien lisdksi alla olevia paikallissdaantdja.

1. PELIALUE

Kentdn pelialue on rajattu valkoisin OUT-paaluin (paalujen poisto/siirtaminen on kielletty).

2. TIET

Kaikkien pelialueella olevien teiden ja polkujen keinotekoiset paallysteet ovat kiinteitd haittoja (sora,
hiekka, sepeli ja vastaavat). Vapautuminen saannon 16.1 mukaisesti.

3. ESTEALUEET

Estealueita ovat keltaisin ja punaisin estealuemerkein merkityt kentan osat. Vapautuminen rangaistuksin
sadnnon 17.1d mukaisesti. Kentdlla olevat avo-ojat, mukaan lukien teiden ja polkujen sivuilla olevat ojat,
ovat punaisia estealueita my6s ilman erillista merkintaa.

Pelaajan pallon ollessa estealueella tai kun tiedetddn tai on kdytdnndssd varmaa, etta pallo on estealueella,
vaikka sitd ei ole I6ydetty, voi pelaaja vapautua yhdella Sadnnén 17.1d vaihtoehdoista.

Tai silloin, kun pallo ylitti viimeksi punaisen estealueen rajan vaylalla 15 tai 16 (vasemmalla puolella), voi
pelaaja ylimadrdisend vapautumisvaihtoehtona lisédmalld yhden lyénnin rangaistuksen pudottaa
alkuperdisen tai muun pallon estealueen vastakkaiselle puolelle:

* Vertailupiste: Arvioitu piste vastakkaisella puolella estealuetta, joka on yhta kaukana
reidstd kuin piste, mistd alkuperdisen pallon arvioitiin viimeksi ylittdneen estealueen
rajan.

* Vertailupisteestd mitattu vapautumisalueen koko: Kaksimailanmittaa, mutta seuraavin
rajoituksin:
* Vapautumisalueen sijainnin rajoitukset:

» Ei saa olla ldhempana reikdd kuin vertailupiste, ja

» Voi olla milla tahansa kentdn alueella paitsi samalla estealueella, mutta

» Jos useampi kuin yksi kentdn alue on yhden mailanmitan padssa vertailupisteesta, taytyy
pallon pysdhtya vapautumisalueelle sille kentdn alueelle, jota pallo ensimmaisena kosketti
vapautumisalueelle pudotettaessa.

Rangaistus pallon pelaamisesta vddrdstd paikasta rikkoen paikallissddntdd: Yleinen
rangaistus Sddnnén 14.7a nojalla.

4. KUNNOSTETTAVA ALUE JA EPANORMAALI KENTTAOLOSUHDE

Kunnostettavat alueet on merkitty sinisin paaluin, sinivalkoisin paaluin tai valkoisin/sinisin viivoin.
Pelaaminen on kielletty alueelta joka on merkitty sinivalkoisin paaluin. Vapautuminen sdannén 16.1
mukaisesti.

Muurahaiskeot pelialueella ovat kunnostettavaa aluetta. Pelaaminen taltd alueelta on kielletty.
Vapautuminen saannon 16.1 mukaisesti

Kunnostettavaa aluetta ovat syvat veden aiheuttamat valumaurat hiekkaesteissa. Vapautuminen
sadanndn 16.1 mukaisesti.

5. KASTELULAITTEIDEN KANNET VIHERIOIDEN LAHEISYYDESSA

Pallon ollessa yleisella pelialueella Pelaaja voi vapautua Sadnnén 16.1b nojalla kiintedn haitan ollessa:
Pelilinjalla, ja se on:

- Enintadn kahden mailanmitan etdisyydella viheritst3, ja

- Enintadn kahden mailanmitan etdisyydelld pallosta

Vapautumista ei sallita taman paikallissaanndn perusteella, jos pelaaja valitsee pelilinjan, joka on
selkedsti epatarkoituksenmukainen.

6. MITTAMERKINNAT

Lyontipaikkojen mitat on mitattu vaylan mukaisesti viherion keskelle. Etdisyysmerkinndt vaylilla on
mitattu linnuntieta viherion keskelle.

Kaikki mittamerkit ovat kiinteitd haittoja. Mittamerkkien poistaminen on kielletty. Vapautuminen ilman
rangaistusta sddnndn 16.1 mukaisesti.

7. PELIALUEELLA OLEVAT PUUT

Nauhat ja muut pelialueella olevien puiden ympadrille kierretyt materiaalit ovat kentdn oleellisia osia
(esim. jdnis- ja myyrasuojat).

8. RANGAISTUS PAIKALLISSAANNON RIKKOMISESTA

- Lydntipelissa kaksi lyontia.

- Reikdpelissa reidn menetys.



